Stanovisté

Informace o podobé mistnosti se ziskavaji pfi prvnim pfichodu do mistnosti (pfipadné je vedouci muize

precist znova). Sneakovacka - fyzicka.

Hodnoceni:
Hodnoti se hlavné finalni ¢as splnéni questu, ale pfihlizi se i k eleganci spinéni dil€ich ukoll a
nedestruktivnosti. Napf. u jidelny se hodnoti poCet dotykd celkem, v kuchyni kolkikrat nahravali, v loZnici

jak rychle to udélali (a s kolika dotyky).

= hub. Je v ni vitrina zam¢ena tfemi klic¢i. Je u ni basnicka, ktera naznacuje polohu kli¢u-

Je to 10, jasné definované.
e 1.Vasnosta - ma ho vzdycky u sebe
e 2. Vasnosta - schovnay v loZnici

e 3. Ve sklepeni



Sklepeni + tajna mistnost (Pavel)

Da se do néj dostat

a) po schodech ze vstupni haly

b) jsou dvoje dvefe vepredu, jsou jedny dfevény (do kuchyné - pro sluzebnictvo)
Je tam osm sudu a fekne se jim, Ze na prvni poklepali a zZjistili, Ze je pIny. Maji moZnost
si bud fict, Ze to je slepa uiCkal, a nebo poklepat i na ostatni, aby zjistili, Ze ten posledni
plny nnei. Zjisti, Ze otvor jsou ve skute¢nosti tajné dvefe do tajné mistnosti (= logicky

puzzle, kde je vedouci musi hodné vést).

Tajna mistnost: Misto pIné pasti, kde se ukryva treti kli¢. KdyZ se pokusi viézt do
otevienych dvéfi, spusti se past (vyjedou ze zemé bodaky). Musi proskakat panaka
V tajné mistnosti je kli€ povéSeny az u stropu, musi udélat pyramidu, aby na néj dosahli.
Specialita:

e Sklep je svazity a trochu zatopeny vodou, takZe se musi brodit do druhé mistnosti

(cely tym ma nazvajem svazané nohy).

Kychyn + pokoj pro sluzebnictvo (Adam)

Vedouci se jich na zaCatku zepta, kam jdou - a podle toho spusti scénku. PliZiCka

Kuchyn

Od té doby, co zaCnou, se nesmi mluvit.

Typek v kuchyn kuchti, otoci se, jde k vécem, vezme ingerdience, da je na prkynko, a
zase kuchti (= Hitman-like NPC). Nesmi se u néj prozradit, jinak kuchtik zpanikafi a
spusti alarm — muizou ale udélat Quickload a spustit to znova.

1) musi se sneakovat (prikrast k typkovi, co ma kli¢ na svazku kli¢d; ten se tam

pohybuije).

Pokoj pro sluzebnictvo




Jidelna (Agu = vasnosta)
"PopiSu vam mistnost. (...) Nesmite mluvit od tedka, musite prolézt opi¢i drahou. Budu
vam pocitat, kolikrat se dotknete; az vSichni prolezou, pfiplizite se ke mné a ukradnete mi
Kli¢.
Kradeni kliCe; nesméji mluvit, protoze tu je vasnosta - moznosti:
1) musi se prosneakovat (pfikrast k typkovi, co ma kli¢ na svazku kli¢; ten se tam
pohybuije).
e Musi prolézt prolézackou (z lan)

2) mazou ho otravit - jed je v pracovné
3) nezvladnou se ani proplizit, ani ho otravit — poplach, &ekaji na druhy tym, se kterym
svedou ocasky (ale musi na né&j pockat )

a) vyhrajou — dostanou kli¢, ale zavrazdi ho

b) prohrajou — sluZebnictvo je vykopne ven, dostanou se zpatky do vstupni haly
(¥ nebude si to pamatovat)

Bonus: nesmi se tu mluvit (ale jenom po dobu délani)

Chodba + pokoj pro hosty (Pepa)

Da se odtud jit do pracovny, loznice, jidelny, vstupni haly a pokoje pro hosty. V chotbé je

past - houpajici se PETKky, které musi déti probéhnout.

Je tu nedoslychavy, senilni a nespolehlivy déda, ktery Fika, co si pamatuje, ale ne vzdy je
to spravné. Musi se na né&j mluvit nahlas. Struje dokola jedno prkno, které uz je z toho
vybélené. Mlze vykecat cokoliv, co si bude pamatovat (klidné tajnou chodbu), ale
zaroven jim maze nakecat blbosti.

Bonus: musi$ mluvit nahlas



Pracovna + loznice (Aibo)

Z chodby k nim vedou dvoje dvefe, ale je moznost projit z pracovny rovnou do loznice (=

jsou spojeny).

LozZnice:
Je potfeba jim popsat, Zze jsou odtud i jedny dvefe ven. Cely tym se musi podplazit pod

postel v loZnici (pod lanem), kde je schovany kli¢ — vzit kli€ — vratit se zpatky.

Pracovna:

Hlavné popis - Ze tam je podrapana podlaha, aby tam byla clue (a pak mazou zjistit, ze

se da odtahnout skfif a za ni je vstup do tunelu). Je tam mahagonovy stll a alchymicka
laboratof; kdyZ ji budou chtit prozkoumat, zjisti se, Ze tam je jed na krysy (protoZe je ma

ve sklepé).



